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自己紹介

• 清水陽一郎 @budougumi0617 

• 1986/06/17 

• 武蔵小杉在住 

• RICOH ITソリューションズ 2011~2017 

• freee株式会社 2017/04 ~ 

• RICOHグループGo言語研修で知り合ったmikanさんから紹介でAOSN　
Join





freee株式会社



Xamarin.Mac



Xamarin

• Microsoftが公開(以前はXamarin) 

• Android/iOS/UWP/MacアプリをC#で 

• よく話題になっているのはXamarin.Forms



Xamarin.Mac

• だいたい.NET 4.5.1くらい 

• async/awaitとかLambda 

• MVC 

• ViewはXCode



Why Xamarin.Mac?

• Windowsデスクトップアプリとのコード共有 

• デバイスなどのネイティブにも触りやすい 

• ネイティブUI



Demo



とはいえ。。。

• Mono ≠ .NET（実装が異なる） 

• .NET Core, .NET Standardらへんがぐちゃぐ
ちゃしてる。。。 

• あまり事例や参考情報がない



まとめ

• C#でネイティブUIのMacアプリが作れる！ 

• Windowsアプリとロジックを共有できる！ 

• まだまだベータ版てきなところがある 

• ちょっと触ってみたいとき↓ 

• 　https://developer.xamarin.com/samples/mac/all/　

https://developer.xamarin.com/samples/mac/all/

